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LOADING 

Turn your CD32. off 0pen the lid and Insert the Top Gear 2 CD, keeping the 
printed side face up. Close the lid and turn you* CD32 on. Top Gear ? will now 
begin Lo load. Please ensure that your Top Gear 2 CD is kepi Iree from dust and 
is handled carefully to avoid scratching. 

WARNING DO NOT PLAY TRACK 1 OF THIS GAME CD ON ANY AUDIO CD 
PLAYER 


EPILEPSY WARNING 

P\?pr-n fie frig D*'r>J IfT.'s WdKJ givrifl £>-,Sfsrn flrflfofvvig yaw it iW rf 

Same pNpIo am UL'Weplihln Id epilopUc^r-^urDi; di lD*& Ol cnnr.dzjxnC-m WtlEfl gapowd E-Dcflrtflln 

Hashing iig-iis o. ghl pDCIoma in everyday lira. Such peon* n-jiy have a sE.zjrev/Hic niching certain 
television I magus or p,-i?inD£E 4 sin vinfcsn gfcflvsa. ¥h s may happen Ph-en it Ihe por^Dn has no medical 
hlElory nl ipiepsy nr haiflever n r irl n.-iy ^pilEpLiPS&ZUrBS. 

i v^u DI anvor-g in yau l£T ly ngn avui had eyrpptiams mlalcd CO api'apsy <&eizura= cr loss or 
CDnsdDiisness) v.huri eapiraeci In flashing ligt^s, ocnsuH ynur ifdelor pror to playing. 

Wg Ddwlse lha.t parOfltS shCdlU m^nilnr Iha USE Of vldSO garrc!:; tiy ftheir Ch.drpn If yDu 0 - yaur Chid 
rniDrisnce g-iycf Ihe flawing syirptama: dizziness. barr-yd vision, eyecrmusda Lv^hss. loss a\ 
cgnseiousnass. disc-ientat«or. any irivaIufU&fl/ fOO'/am9nt nr c"nvu'E>dn ! fctiilij- plpying A Video gnmr, 
i MMEDIAl ELY discor: nuc- umi and s pnsulL ycur dpclor. 

PRECAUTIONS rp TAKE DURING USE 

■ DO nDI StprvJlM rioso Id Mn reran. S': a pdOd Uslmca \iwX/ I1OT1 IhB InlnvisiQh screen, D 5 l:sr ;iwdy 
as Ihg Irrglh Ol ^e COb'd ?ill"ws. 

- Prr! J 3rr.nly rJlay Ihe g-nmn dh .1 isimill television 5"rnan. 

. Avoid play ng il y-nu om lirad Dr hdve non had much slesp. 

, V-Dk>n sure ihac |hp ngnm ir which you ar-3 playirg is well IIL 
. kir M laasl IP |n 1 ii rririulC-E- per hour wtiilr paying a video j.'iini: 
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CONTROL PAD FUNCTIONS 



Use D-pad to toggle up. down, lell and fight, 
press any button to select. 

Lett or right button to quii password screens. 

IN ffiWff CONTROLS 

D-pad to move car led and right. 

Red button to bfake. 

Green button io accelerate. 

Blue or Yellow button to tire Boost 

LeFt and Right buttons to move up and down gears if manual gearbox. is 
sstectod. 

Start to pause the gamo al any |toint„ 

To e>;Lt the game press start to pause the game, then press the leil and right 
butlons together to quit. 




















CONmOL FUNCTIONS 

During game options screen, set up mode and parts and body shop screens 
use Ihe Q-Pad to toggle between the on-screen choices end press any dutton lo 
select. 



1. Choose on& or two players, 

2. Choose this option to selaci music on or off and the level of diMicuity for the 
race. Uso up and down to toggle between choices on the hsghiignted feature. 

hullon to return lo the Top Gear 2 tine screen, 




3. Choose this option to eniei a password or select a country, bolh of ihesc 
options will let you continue racing from where you Iasi reft otl. 

Continue menu screen. 

Use joy slick to loggia and press a button 
to select. Every time you successfully 
complete alt four races in a counlry the 
game will display a password, Write Inis 
password down carefully, so shat you may 
enter is again if you want to continue 
racing in lhat country. 




Password screen, 

Entering the correct password will allow 
you to ccnlmue racing in a country you've 
completed. Entering an incorrect 
password wall give you an Invalid message, 
emarlheoojrecl password or press Left/ 
Rigm button to return to ihe main title 


screen, 
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Country select screen* 

This screen allows you lo select the couniry In which you wish lo race. All Hie 
countn'es you've raced in will be highlighted, you'll need a password for those 
Hi at arc not highlighted. This leature allows you to go back and race in 
counties you've raced before. Press LefLi'Pignt bLition to return to ihe main Tile 
screen 

4. Choose option 4 to star! racing. 
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START YBUR EN8WS! 


Aher setting Lip ihe game to your preferences and choosing Race Game in the 
Game Set Up Mode there are several screens ol informal ion to proceed th rough 
before Ihe actual race. 


player options select mode 

Player One enter information on the top screen, while Player Two enters 
inlormation on the bottom screen. PtayorGna and Flayer Two may enter on their 
screens at the same lime. On Hi Is screen you are presented wish four options: 
Race: When you are ready choose this oplion lo begin racing. 

Player: Choose this lo enter your name. To enter your name., use Ihe box cursor 
lo select the appropriate tellers. then press a bulton on your coni relief 
to eiTer the leiiers one at a time. Use the " " option lo leave a space 
between characters (e.g. GREM_QNE). Choose Ihe “ W to backspace 
and erase unwanted characters. Move to "End' and press a burton to 
enter your name and return to the Player Options 3elect Mode screen, 
Note: Entering new leiiers doesn't automatically delete the 
existing name lhat is shown o.n the screen. 

























Gears: Choose this option to select 
whether your car will have Automatic 
(computer shills gears) or Manual (player 
mus? shill gears) transmission 

li you choose manual gear changing, use 
the Left and Right buttons on your 
controller pad 10 move up and down the 
gear box. 
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RACE INFORMATION SCREEN 

This screen shows you the current couniny and city you will be racing in. the 
length of the circuit and the number of laps in the race, as well as the weather 
conditions and the lime the race begins. Take note of this information when 
setting up your car and planning a face strategy. 



■B 



CAR SET UP MODE 



This sequence allows you to purchase equipment and set up your car to race. 
Remember the inform a tic n supplied on the Race Information Screen when 
selling up your car. 


PARTS AND BODY SHOP 


Before each race, you' I have the opportunity to buy new equipment for your car 
(if you can afford il). Your bank account balance is displayed on the left side of 
thi? screen, below live large window. The individual prices ci the available pans 
ara incl cated on ihe righl side of ihe screen, below the four smallor display 
windows. Use the D-pad to move Irom window to window and press any button 
1c purchase youi selection. Use up and down on the D-pad on mo large window 
1o toggle through all the different pans available. Remember that you must have 
enough money to make your purchase. The higher the price of the equipment 
the more powerful and effective it will be, 
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This is whal you'll see while yuur racing. 

1, Fuel Gauge: Indicates the amount of fuel in your lank. 
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2. Car Damage Meter: This mater indicates damage caused IQ your car by 
collisions during a race„ Green is good, yollow is bad and red means real bad. It 
yout damage meter shews black, Ihis means your armour is toially destroyed 
Crashing will cause your car to slow down. If this happens, your car wil run at a 
slower rale for the rest of the race. 

3. Ninos: This gauge indicates the number of Nitro boosts left tor you to use 
during a race. 

4. Gear Indicator Use Shis to keep hack of what gear you are in. 

5. Tachometer: This gauge shows how fast your engine is running (RPM). When 
racing in manual transmission, and ihe gauge is in 1 he red, shift to a higher gear! 



6. Track DiagramrThis map indfeates your currenl location on Ihe race track, as 
well as Hie location ol your opponent when you are racing in 2-player mode. 
When racing in 1-player mode, the diagram indicates your position and the race 
loader's location. 

7. Stopwatch; Indicates the amount of time that has elapsed during the race. 

8. Speedometer: Gives you an accurate speed read-oul in MPH or KPH. 

9. Lap Counter: This lells you which, lap you are on ol ihe tola I laps in this race. 

10. Place Indicator. Indicates what position you're in. 

BN TRACK ITEMS 

Scattered on the race hack are power-ups that will help you race faster or 
longer. You can obtain these power-ups by driving your car over them as you 
race. Following are brief desoriplions ol Ihe available power-ups: 


Nilro 

Refill you* Pditro tanks by picking Ibese up oh the Hack. One 
Nilro per pick-up 


Speed-Up 

Run over these to instantly pmpel your vehicle to 
whiplash-inducing speeds for a shod period of lime I 


Money 

Oblalnlng these will boost your bank accoimi 



































CHARSEMENT 

El-e-igne-z voire CD32. Ouvrei le cgu verde et inscrez votre CD Top Goar 2, cole 
irr.prim^ face a vous. Formez le ecu verde at atlumw votre CD32. Top Gear se 
charaera. Venfiez loujours qu’il n'ya pas de poussiero sur votre CD el 
manipulez-lc avee sain pourdvlter da le rayer. 

ATTENTION. NE JOUEZ PAS LA SECTION 1 DE CE CD DE JGU SUR UN 
LECTEUR DE CD-AUDIO. 


AVE RTISSEM ENT SUR L EPILE P53E 

fl av3ni rCHi'-'S ^V^-an'on rfim juts vtidito fi& LGlrff-fllfirtW du njrre e/lfa^r 

Onrlnir.«i 5 pcnsmrteS soil 5USC EpIib&US fSe fniri? rins irisCi <ts'^pilepS'fi Ou ti 3v0>i dfiS pcnES- ClE CSnscsrcE 
,n vn v;m di. 1 -iSruiiPiEi ty:e& de- lumie-nss clQngbinlcft au d ilL^ivshle li fiqusriis dans rqL-e er-v rannam&it 
quDiirjnr. Cc:: p&asamies E'espssenl a de? crisp? Inraqu'&llfts regardant carlajnes images cEleviseES dj 
S rsqu'plkis J"ui!nl li ctflaiftfi jt'jS V da: Cea phfln-rr'anrrr. rxin-'ijril Appartilre ulOifi riiL-n ii- -EMa la BujSt P'a 
jjqs d'SRiticddnn! rridiul nu n'a jamais Eta oqnrmn^ h unn crisr> iTd: pi I trpmQ, 

Si vqus-rnprrq nu in rnarrtlxfi Uava'ra laqiiHa D-vn-7 d£j;'s pri^nn^frdp? symptamn^ life. it ItpilEpale (:n5,e 
qu pad? qp osnnnnncn^ nn prfrSfiilsa da Sllmulflliprjs liimnr^.inr:::, vnuiKni ccn$gllor vfllr* mfidKifl avanl 
lOUSS UtliSPlipr, 

Nays cansaiiicns huk pnrtanfcs if£lrf? allanllls a aum i?:nf<-inlr; Eqrsqu'ils jnEinnl nvrc dna juux Vidfie. Si vOuS- 
mETa OU ^Olrp rrifonl pr^snriiez lti das syTptdPies Sdivani?: vnligr Irniihln-an In •xir.'iav cai slrjeiiC.f i daa 
yeux PJ dnn muncln-n, partis du cai‘Adienca, traulHa da I'qriml.iliar, nD.r/nmpnl Lnvglmtair* lu CarivulsUn, 
ypuillp? IHMEDIATEMENT casssir Ui> jque r qc COr-iuNr un mfidKin. 

PRECAUTIONS A PRENDRE DANS TQU5 L.ES CAS POUR L'UTILISATiDM D'UN JEU VIDEO 

■ Na yojb ienaz pas tnoja prfra da I'^cran Jc«jas a ppmr r. stsinca Ue ,'acrs;i dt iila^ - is.:dp el aussi loin 
tyja la parnie: la coidon da raocardEmaN. 

■ Ulllteaz da pcaie -area ias ieux vldao sur un 4cPin dn pmna bailla 

■ E'.itn? rn |ni.nr 51 vnus nln? f.nhgi.n nu r f i vgys mnnquc.z Uu iOUViiai 

■ Ai^urL^-VDJS qua vdus dara uiia pif'ct* biferi idaii-ia. 

p Er cc^jrs d'uli saLior. lalleE. del pauses da-six S quir^e «r Tiulaa louse Iss i-xium^ 


US FO NOTIONS DU CONTROL PAD 



Ulifisez le Eou?on D pour Ellor vers I# haul, le oas, Ja droite ou ra gauche. 
Appuyez sur fl'importc quel bouton pour satedionner. 

UiMisez ,’e bouton superiegr Droit ou Gauche pour {fuiller 'es ecrans mol de 
passe. 

L£S CONTROLfS PENDANT LE JEU 

Ulili&ez le Bouton D pour deplocer(a voile re veirs la d roile ou ils gauche. 
Bouton rouge pourlremcr. 

Bouton vert pouraocelerer. 

Bouton bleu ou jaune pouru(iliserres charges nrtro. 

Bouton suporieur Droit ou Gauche pour changer de vitesse dans le cas d un 
hoite manueile. 

Le bouton Slad rn&ttra le jeu en pause □ lout moment. 

Pour quiller jeu, appuyez sur Stan pour pauser le jou, puis appuyez sur le 
bouton sirperieur Dioit ou Gauche pour quitter. 























mmm des gohtroles 




Sur I'ecran des options da jeu, celui du magasin ct celui de configuration, 
utilised fe Bouton D pour passer d'un choix a I'eulre el appuyez sur n'importe 
quc-l bouton pour seloctionner. 


1. Choisissez gn ou deux joueurs (1P ou 2P) 

2, Utilissz cello option pour selecUonner !a musique ou le niveau do difficult^ do 
la course. Utiliscz le Bouton D vers le Haul ou vers la has pour passer d’un 

choix a I’aulre de I'option on surbril lance, 
appuyez sum impede quel houton pour 
retcumer a I'acran tilne de Top Gear 2 . 
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3. Choistesez cetle oplion pourentrer un mot de passe ou pour soleotionnor un 
pays: cos deux options vous permettent de continuer (a course do I'endrcit ou 
vous I avez Iaiss4e 



L'ecran d opt ion:-: Continue 
UtNisez votre joystick pour passer d’un 
choix a I’autreet appuyez surnrimpojle 
queJ bouton pour sSleclronner. Cheque 
feis que vous imissez brillammont ies 
quatre courses d un pays, un mot de 
passe sera affich^, Notez-ie aveesoin do 
fa^on ci pouvoirF'entnersi vous voulo^ 
continuer a courir dans ce pays, 




h r n r p H j j MAj ^ n p -1 

r «i li v t±r ■ t > i ? p 

4 5 S 7 P 4 * 4 ■*-+ [5™; 





L'ecran des mole de passe 
En entrant ie motde passe correct, vous 
pourrez continuer a courir dons un pays 
donl vous avez f«ini les qualre courses Si 
le mot de passe que vous enlroz n'est pas 
correct, I'ordinaleuraffiohora un message 
d'invafidito, ontroz le moj de passe correct 
on appuyez sur la bouton superiour 
Gauche ou Droit pour retoumer£ Pec ran 
tilie. 




















Ecrart de selection du pays 

Cel ecran vous permet de sanction ner le pays dans lequel vous voulez courir. 
Tdus Iqs pays dans lesquels vous avez couru apparaltront en surbrillanee, vous 
devrez utiliser Lin mol tie passe pour ceux qui ne sent pas on surbri lance, C-eci 
vous peimel de retourner courir dans un pays dans Sequel vqjs avez do^a 
couru. Appuyez surle bouton superieur Droit ou Gauche pour relournef a 
J'ecran litre. 

4. Chois issez I'option A pour retoumer au jeu. 


/U1UMEZ VOTRE MOTEUR! 


A pres avoir conjure le jeo selon vos p re reran cos ol choisi le mode Course, 
vous verrez plusieurs ecrans d'inlormation avant de oommencera courir. 




LE MODE BE SEECT18N BES QPIMS JOUEURS 


Le joueur 1 entre les informations dans la pzrtie superieure do ['ecran el le 
Jouauf 2 dans la parti e inleneure, Les deux joueurs peuvenl entrer Iqs 
Informations en memo temps. Surcet ecran, vous avez quatre options^ 

Race (course); choislssez calls oplion lorsque vous eles preta 
commencer la course. 

Player [j;oueur}:chQj&lssez cette opilon pour entrer voire nom. Utilises le 
curseur case pour sclectionner les loll res desirees puss 
appuyez sur un bouton de votre cofltrtiieur pour entrer Iqs 
leilies runs apres ('autre. Utilisez I'optlon pour leaser un 
espace entre les lettres {par oxempfe GREMJDNE). UtiEisez la 
flecbe " H " pour effacer une leltre. Allcz sur "END " et appuyez 
Bur iVimpede quel bouton pour enlrar voire nom el pour 
rolournera I'^tuan tie mode do selection des options joueurs, 
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Remarque: Lc fail d'enirer de nuuvelles laltras n'efface pas 

autonnaliquemsnl le nom qui esl Cl£ja affiehe a '■□Gran. 

Gears [belle do vilcsses): chcsassex 
cette option pour sa lectio nner une 
iransmission automatique [AUTOMATIC) 
ou I'ordinaleor changers las vilesses ou 
une transmission manLollo (MANUAL) oil 
lc joucur doit changer less viiesses lui- 
rneme. 


Si vous choisissez ime bculede vilcsses 
manually, appuyez sur le bouton 
sup^rieur Droil ou Geocbe do volte 
contrdleur pour changer de vilesses, 

L'fcMUJE COURSE 

Get ecran atfiohe le nom du pays et du circuit de la course que vous allez courir 
ains que is longueur du circuit, le nombre de tours do la course. !es conditions 

meieorologiques el 1'heuro du depart. 
Souvenez-vous de ces informal ions 
iorsque vous preparez votre venture el que 
vous planifiez votre strategic. 




is 



LE MODE PEBMATION MIA U0I7URE 

Colic sequence vous permit d'acheterequipement et pieces delactioes pour 
priparer votre voiture a van! la course, Pour cola, n'oubliez pas de prendre on 
compie les informations quo vous avez revues sur la course. 

ummmmmtB demghes 


Avant cheque course, vous pouvez acheter des pieces dclachees pour votre 
voiture, si vous avoz assez cfargenb Le montant de votre compto on banque 
csl atlicfie du oftte gauche de l ecran, sous la grande fenelre. Les prix dcs 
pieces dispombles sont alfichas sur lc cole droit de I'ecran, sous les quatre 
lenetres plus pclites, Utilisez le Boulon D pour passer d'uno fenelre a I'autre e: 
appuyez sur un bouton pour effecluer voire eohal. Sur ia grando fenesre, 
appuyez sur le Boulon D vers la haul ou le bas pour passer d une piece 
detach^e k I'autre. N'oubliez pas que vous devez avoir suffisammenl d'argent 
pour faire un achat Plus una piece cldlachoe ast chere, plus clle sera ellicace. 
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Void cc quo vous verrez pendant la course; 


1, Jauga do cam u rant: mantre le niveau do Ccuburanl dans votre reservoir 
pendant la course. 


2. Compteurde domma$es; mcrnlia i'alanduo das dommagas cocas lonries £ 
votre voJtuira lors das collisions pendanl one course. Vert; voiture peu 
endommagee. Jaune: voiture assez endommagee et rouge: voiture ttes 
endommagee. Ss lacouieur passe au noir, cela veui dire gue votre blindage set 
Ida lament doiruit. Los collisions viotentea ralenlissenl voire voiture, Si cela 
VOUS arrive, votre vollurs couna pus lenlerrent per deni toute Is duree de la 
course. 


3. Les nitres: calle jauge montre le nombre de changes nitre? qu'i! vous resle 
pour la course. 

4. Indicateurde vitesses: nionlre en que le vitesse vous etes. 

5. Cornpte-Lours moteur: indiqua ta vltassa a laquelEe votre moteur tourne. 
lorsque vou&courez avec une transmission manuaila at qua la jauga esl an 
rouga, passes a une vhesse superieure! 
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6. Diagramme du circuit: cette carte vous rrontre votre pasihon acluelle sur le 
circuit ainsi que cel e do volro advarsaue dans une course 2 jcueurs. Lorsquo 
vous coufcz an moda 1 joueur, la diagramme vous montre votre posilion al 
calla Ou couraur on tele de la course 

7. Chronomotra: monlra la temps qqi s'est ecould depuis le debut de la course. 

8. Compleurde vitesse: indique voire vilasse a'jac precision an mile/Eieure ou 
en Km/heuro. 

9. Compie-tours (course): vous indio ue le nombra da tours oourus y eomprls 
celui que vous offoctuaz et Ea nombra total de lours de la course. 

TO. Indloaleur de position: vous montra votre posilion. 

LES POWER-UPS SUR LE CIRCUIT 

Ms se trouvent un peu parted sur la circuit et fonl courir voire voiture plus 
rapidamant ou plus longtemps. Pour les odlenir, roulez-laur dessus pendant la 
course. Void une description rapide des power-ups disponibles: 



Nilro 

Pemplissez vos reservoirs de nil no en ramassant ces pick-ups 
en da hors du circuit, un turbo nilro par pick-up. 



Acceleration 

Roulcz sur lcs “S" pour propulser voire vehicule a la vilasse de 
I'edair pendant une periode limilee! 



Argent 

Pour renflouer voire compla en banqua. 




































LADEAtttimJHG 

Schatten Sie IhrCDSa aus. Olinen Sis die Klappe, und tegen Bie dis 
Top Ge^r 2-CD mit dem Etikett nach oben sin. Schlieften Sis die Klappe. und 
schaltcn Bie das Ge*as ein Top Gear2 wind nun automatised geladon. Achten 
Sie darauf. daf? Ihre Top Gear 2-CD slets Frei von Slaub isi, und be hands in Sie 
sic varsichtig, urn Kralzer zu uermeiden. 

ACHTUNG: SP1ELEN SIETITEL 1 DIESER SPIEL-CD UNTER KEINEN 
JMSTANDEM AUF EINEM AUDIO-CD-PLAVER AB. 


E PILEFSI^WARNUNG 

Ihttti teae.n Sip {Rosv Hvmabisel Cipyrv Sib titeses GB/iutzeo etipr Ihw KfiMter rtamif 

Sp)S(S .n JlaEfOT. 

Pci rtiorichtn Peswnfln karai a&iii apllqpUutian Aniaiien gdocDMuR^&nEBttnjngiin - ixrrrien. warn ae 
-esummLepi E it’ichinrn ciU&! UcrTflsHakbin im taglchen Lnh-on ausgeaelzt sing Dwsa Pwaanen kflnnen 
E ne-1 AuiFpll eilaklan, vritimr/J sia beslimmion FB-nsent^crn auisaaelzt slrrd cdBr bqriiimnibs VkfaMpteie 
banyan. EAJiEnnan such PyiiBoncn dsvcei bekfftl&n sain, rin-itm K-srkBneBschichio hinlung kt 
Eflilcd^in 3ufv\\BlBt and pin niL 1 luVOr BP opfliiChB Ar'^JlB SJBhphl Jial:^n. 

Frills txii IhrtBh cidsr eirem hror FaiTiliBnmilglilider _inl€>r Einr-viric:in- vtci Blilzllchlem m( EpHepsie 
zussrnmnrtl^hqepde Svrr*ibc:nil? (AntellB -^di-r UswuniBbTlEStaunighn) diil^trelep, Bind, wundfifi 5 «E BC-n 
an Ihrrn ArZl tM^Br &S dra S'-iiL-: C-anulim EllOr" SiHIten ihre K-nrinr Ub; uBI E^nulzurg v-rn VWMSpiEten 
denulnichiiyen. Sohsn baJ Ih^an etter Ir.Mm Kind •Aflhrand (ter Pcr.jLzuny B-nes VdewpioL; 5yrr*tornB 
W0 SnlYA ndsIgsriihi. Eahstarungen, Amer- c:dt: ■ MushBlZLtftunguii, aetfutasB ns^edusl, 

DnnanynliBrhed, .30-ChriArl vLh unflrElwIliggn Dtiwagurgen gdr-r Krarrpten 3 Jirotfln, p .:: ::-.!L--!dL 1 
EOronT d£B Sole tnri knnsjliiBran SiH IhrnnArZl. 

VQrlGICHTSMA&SrJAHMEK VVAHREND &ER BENUTZUUG 

■ Hallen Sb sich nirh' iu nah an ES^asc-hirm ay - . Siizbr Sib wl ’ vofi FensAhtildnchimfi €nlfarr.h win 
Bi SB l_0 J iQn dnn KubtFS dSBCatlBl 

■ y&rwerpdsn Sin lur l=:^ WledsrgabB 5 |> a\s Biran mpglirhsi Weirsn Fcmsahhildich nm 
i Spieign &C1 nui'!, wep-i SIb mUdn 5inJ cdBi "lehl genug Schlil gehaK hab™. 

*• AihlBh Sii: dad dB r R^i im, in UtrV 5 iB Bpinlgrv, qJt bdBJChlBl ESI. 

- Fluhan E:B aieh Vilflhnend Clrr Qci .iUund BdBB Vidn^ispiyls fnbldE&lBHB 10 biu 1 S MiflUlsn p n ?>li. :dy 

ana. 
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CONTROL PAD-FUNKT 10 NEN 


Knopf L Knoof R 



Mit dem Richtungsknopf {R-Knopf) bewepen Si^ sieh nach oben, unten, Imks 
odsr reehts, 

Driicken Bie einen behebigen Knopf, urn zu wahfen. 

Mil Knopf L Oder R kbnnerc Sic Kannwortbildschirme verJasssn, 

SmSTEUERUNSEN 

Dmcken Bie den R-Knopf Links und Rechts, um dea Wagon in dio 
entsprachsnde Riehiung zd len^sn, 

Roter Knopf zum Brernoen. 

Gruner Knopf zum Beschleunigen. 

Blauerodcr Gelbsr Knopf, um einen Nilro-Schuh auszuloseni. 

Wenn Sie eane manueile Gangochallung bemitzen, schalten Sie mil Knopf L 
und R heffeuf und herunler. 

Mit START kbnnen s\z dae Spi&l zu jodom beliebigen Zeitpunkt unterbrechen, 
Um das Spiel zu veriassen, druoken Sio zunachsl STAR - zur Untorbrecbung 
und dann dio Knbpfe Lund R gieiohzeilig. um abzubredhen. 





















STEUERFUNKtMHEN 

Aui dem Spieleptionsbildschkm, irn Setup-Modus und im Komponenten' und 
Kerossarieladen benutzen Sic- den R-Knopf, um zwischen den 
Wahlmogliohkaiton auf dem Schirm bin- und tierzuschaHen. Zum Wahlen 
benutzen Sie einen boliebigen Knopf. 



1. Wlhlen Sie einen Oder zwai Spiele?. 

g r w^lile n Sie diese Option um die Musik und den Sctwierilgkeilsgrad das 

Renneris lestzulegem Mit Oben und 
Unten soh&Hen Sie zwi&chen den 
Wahlmbglicbkellen Innertialb o'er 
markierten Option hm und her. Drucken 
Sio einen beliebicen Knopl, um zum Top 
Ge$r ^Tsteibiidschlrm zuruckzukehren- 





3. Wahlen Sio diese Option, um ein Kennv.'ort einzugeben Oder ein Lend zu 
wahlen, In beiden Falilen fconnen Sio das Rcnnen dort wicdorauinehmon, wo 
Sie zuvor aufgehdrl haben. 

Forts etzu n gs-Me n ubildsc h \ rm : Gehe n 
Sie mit dam Joyslick durch die Option on, 
Lind dmcken Sie zum Ausw£hlen emen 
balieblgen Knopf, Warm immer Sie alEe 
vier Rennen in ainom Land erfolgreicti 
abscblieSen, erhalten S^o a in Kennwort. 
Schreiben Sie sich dieses auf, demit Sie 
es spSterelngeben kbnnen, wenn Sie in 
diese m Land we item Ran non fahren 
mdchien. 


KennwortbiEdschinn: Mach darEingabe 
des korrekten Kennworts kdnnen Sie in 
oinem bereits ebgoschlossenen Land 
weitera Rennen fahren. Falls Sie ein 
ungiiltiges Kennvvod eingeben, erhalten 
Sse eine enispreebende foleldung. Geben 
Sfe daiaulhin das korrakto Kennwort ein, 
odoj drucken Sie die Knopfe L und R, um 
zum KaupHitelbildschirm iuruckzukehren 


























LandierauswatilblfdsehiFTn; Auf diesom Bildschirm kbnnen Sie das Lane i 
Wcililen, in dBm Sie Rennen fahren mdchtsn. AIIg Lander, in denen Sie bereils 
□ e-Fcsh nsn sind, erscheinen markiert, und Sie bendtigen Gin Konnwort fur 
diejenigen, die nicht markied sind, Mis dor Kennwodfunklfon kbnnen Sie waiters 
Reiman in Landern lahran, die Sie beraits abgeschlos&en he ben. Drucken Sie 
die Knopf e L und n. um zum Haupttitelbildscblrm zurdcRzukehnen. 

4. W&hlen Sie Option 4, um das Rennen zu begirmen. 
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STARTER S!Z BURCH! 



Nachdem Sie das Spiel nach Ibren Wimsohen eingestaih und im Game-Setup- 
Modus Race Game 1 ' {Rennen) gswahlt haben, erscheinen nachainander 
me b re re InformaliDnsbiEdschirme, haver das eig on Niche Rennen beginnL 



SmEROPTJBHEtHWSWAHLMODUS 


Spielor 1 gibtauf dem oberen Bildschirm Informationen em, SpleJar 2 auf dem 
unteren, Beide Spieler kbnnen gleiebzeltfg aui ihre Schirme zugreifen, Vler 
Optionee stehen Ihnen zur AuswahL 

R aco (Re nn en) : Sin but Art iind. k&mnn Sid fiese Cplicin w;L:ilu:i und L-n ttunmn 


Slanan 

P lay er (S pie le r): Wflh'an dir su Qplim, um Ihrnb Namen Emzurpnbnn. v^hlnn Sid- ml 

FeU-Curv^r UiS tfilEpriTcnardL-.l SUZbilEOgn d. 1 j 5 . i-^d dryjckpn Sm 
darn eingn buli&tlifiun Kneipl .jl:I tlSilfl Ccnlrpl Pnd, um dm Sunhmlph-m dor 
n^ihE .nach caMUSStJfln. V.iE d£r Q,U!:on J _"laSE 0 n Sfl nir.n Slplin- 
2^:Mi-€in iv^di bjedshibm ftei fs.B. GREM_0*aE!i. WShhn Sic don F J gi| 
nach inks, uni zuRid^u^rtian und laisohc Su-hnirLrmn iu IfeCbon 
ijrnnn Sie ai4 'End' ui-d tJrilcXan £0 alram bulidUlgon tfnrpl urn n-- r en 
\:inifii fllnZLtgobun ufid EUm Bi'dschinr- 'Sr-^lompliKirin-AL^DhlrnKJus' 
2 Ur 0 ckzUfBhDn, 


27 
























HinweTs: 



■dW-in Sc ni?ui BLCHEIBber iin^hnn, wird dEr b£‘eiiE ^rpnrir Niltic, der 
dern Sthirm in sdiirt lat. iHSl - ; au1&T*a!radi gL'csifhL 

Gears {Gange); W^hEen Sie diese Option, 
um feslzulegen, ob der Computer das 
Schalten Cibernehimen soil (Automatic) 
Oder ob Sic E&ibst achaiten (Manual). 


Wc-nn Sie sich £ur manuciles SchaSten 
entsoheiden, benulzen Sie die Kndple L 
Oder R auf Ihrem Consol Pad, urm den 
Ganrj ku wechseln. 

RENNINFORMAWNSBILDSCHIDM 

Auf diescm BiSdschirm warden Ihnen das Land und die Stadt angezelgl, in 
denen Sie fatircn. die Lange der Strecke und dieZahl der Hunden im jeweiligen 
Renncn. AuGerdem sehen Sie eirce Deschrc-ib’jng der Wetterbedingungen und 
eine Zeitengabe. wann das Rcnnen beglnnt- Wu^zon Sie diese informationen, 

wenn S^e lh:ren Wagen cinstellen und sicli 
eine Strategic fur das Rennen 
zureohtlegen, 
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mmmsmiumsmms 



Hser haban Sic die Mbgllchkeit, Ausslatlung zu kaufen und Ihren Wagan 
rennyemaG ean^uste len. Danken Sie an die Informationen vom 
Ronninformation 5 b Idachirm. we tin Sie Ihien Wagen ausrusten 


KOMPONENTEN - UND KADOSSERIEUWEN 

Vor jedem Rennen ha ben Sie die MoglicOkcit, neue Teile iDr lii ran Wagen iu 
erwerhen (falEs Sic es sich loisien konnefl), Mir Konlostand wird am linken 
Bildschirmrand unler dem groften Fenster angezeigt- Die Einzclpreise der 
vorfugbaron Komponenlen werden rechts auf dem Schimn urvterhalb der vicr 
kleineren Anzaigefcnster angsgeben. Bewegen Sie sicb mit Hitfe das R- 
Knopfes von emem Fanslarzum andcren. und dmcken Sie einen beliebigen 
Knopf, um lb re Wabl zu erwerben. Benulzen Sic im groGen Fonslerden R- 
Knopf Qben und Unten. um durch die verschfedenon Teile 2U ge-ban. Denken 
Sie daren. daB Sie uber genugend Geld fur Ihren KaLf verlugen mtissen. Ja 
hdherder Preis, desto besserdie Leistung! 







































m SPfELBILDSCHiRM 



1. TankanzelgG: Zeigt die Bensdnmenge in Ihrem Tank an. 

2. Schadensmessar: Zeigt an, wiovicl Schaden I hr Wagen durch Ko IfsiDnen 

wabrand des Rennens dauongetragen hat. Grun ist okay, Gelb isl weniger okay, 
urd be* Rot haben Sfe echte Pro blame. Erscheint Ihr Schaaensmesser in 
Schwarz. is; Ihre gasamtc Panzerimg za retort. Nach einem Crash ^hn Ihr 
Wagen fur dan Resl de& Pennons langs&mer. 

3. Wilros. Auf diosar Anzeige konnon Sis die Zabl der Nilro-Schubo ablesen. die 
ihnen lur den Rest dos Rennens verblelbi, 

4 Ganganzeige. Nuizon Sia sie, um Ihren ]a wells gewahllen Gang im D ickzu 
bahalSen. 

5. Tachometer: Hier sehan Sie. wie schnell IJir Svlotor lault (Upm}. Wenn Sie 
manueil schaften und die Anzaigo inn rotea Bereloh Stahl, sollton Sie eirten 
hdheren Gang eir lagan! 


6. Stneckendiagramm: Die so Karte zeigl Ihre akinelfe Position au! der Strecke 
sowie dfe Posilinn Ihies Gegnere, wenn Sie im 2-Spieler-Madus spielen. Im l« 
Spieler-Modus sehen Sie Ihre Position und die des Fahrars in Fiihreng, 

7. Sloppuhr: Gibt die Zeil an. die seitdem Stan vergangen isl. 

a, Gesehwindigkeilsmasssr Zeigt Ihro qenauo GeschwindEgkeil in MPR (Mai Ian 
pjo Stunda) Oder KPH (Kilometer pro Si unde} an. 

y. Runden^hler: Hier sehen Sie. in weieher Rim do dor Gesarmlrundenzahl Sie 
sich gerade hefinden. 

10. Platzanzeige: Gibl Ihre akluelle Position an. 

smummmDER strecke 

Ubor die Rennsirecke sind Power-Ups vertailt, mit deren Hille Sre sohneifer 
Oder larger fchren kdnnen. Sie sammeln sie auf, Indam Sie vvahrend des 
Rennens daruberhinwegfahron. Die folgenden Fewer-Ups sind zlj fin don: 

f-litro 

Fulton Sie Ihra Nitrotanks auf. in derm Sic diese Icons von dor 
Si reeks aufsammeln fl Nitro-Schub pro Pick-Up).. 


Speed-Up 

Fall ram Si a Qbar diese, um Hi ran Wagen 10r kurze Zeil in 
OberschallgeEchwindigkeil £U katapuftisjen. 


Geld 

Dam it beseem Sie thren Konlostand auf. 


N 
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AM PKLUM.KMS? 

[f^u Mt pr^hkiTK lisadinc Tup Gear 2. ilienreium h Ln yimr rtfsnkr, nr hi C,k mlin Iifcrdtll^ UlTlWd i: lire 

u 11 AifiaClsnfltofl, (fVoiJ h;mr M[y (ptttjfms rdalLnc I" She jlMW, ih-sn-CiremLin lnlcr*lHr l.inimiJ Jklplinu 
is .!■■ .liljhk TiflWtto ihelhiiuri dT ^Mw h^I fi.lTIjim U.K.. limr hi Fndiy, on 07J2 753423 

cofvkig nr 

C<i|i^rijtfn I'rtJ. Gremlin Irtnutln c Li mil*!. Ail RichLi RfiicrVtd Tlli- nunuul and ... rcinLuixiLmi 

llM:TH!pGefir? are caps ri^hlcd hy GmilUn ImenclLw Lirerilcd. Tlic .su n*r nflhin priHlueUS rliiiikil In use Ihjs 
pn_^K( U'tf Tik nr own priv^m] U4fi flllly. Nn nnt may transfer. jplv^ -ur 'dl any pari nr flir illnll"-i|. nr she 
snlbmuilinn nn thi-dise witiinuLtlir ]■■ ini [HtnniMinnnrGremlin Irmrnflive Limited- Any nr jiavinv 

itpnnlUVItij! Wiy pari nf Ibc pn-nui.ili W re***, for attyrenllrtt. -Imll ^ ifmlLy arcepynplil Ylofettlft and suhjed 
In ukil Iv'-iiky mi Lh± disurctiun L'f liir l I'pyjifliL holder. 

PKGJiLEMKSV 

S i miu- reiwmnlrcx ^ Muntz 2 uvxnt.<\u tflKgwm ileTopGrur 2 Wtittltt iEWia>w|e jeu j wn ilr-li iNi^ir, ->j 

..GremlinInlnarli +climi'ied.4I'aifccsK nuumm«ir l„ li,:i:: l v ...n ..- .piesLinn!-cmucmaifl k jeU.fl'WAiici 

p.is j onntidcr Ir sridt* d'^udnner dr GnMldin Imcraccivc LMmiL fltiHC t-IKUl m IdiOCl llirnre anylusd.dii lundi 
uii vendnedi. ju t—lAi 7411 J ^TJ-2.- 

COPY kl(i FIT 

CnpyrijliL iW Gremlin Inlcrjulm- Laiinred. Timis drnib C.£ mnnucb ain*i ijue leunldnnnliija' r.unue* 

duM les LfisqutS J.mu l\nhjet du wpyrlclu d± Gremliri lriKrjilll^C lAmired. L-jinypritiairc dc ur pnnlui1 lie |n:«!l 

I'uliliscr ijuu paw Wfl UWflE pen-;.d n'«1 nulcri^ 4 Irjll*Mrcr, ikema dutoJk Umlu prlic ilu lt nminid 

da infunraljiiiii- yreYitmit* dans k disquti: wns Viurard prf-Jihlf: d± fmemlin Internets c Limikd T'Uk 
repcudaiunL unr f.*m± qndccinquc dU pr^ftiinmE, sur qudqui SUPP«i qne ce sral cl gsrur qurlijUc f^lL 

*5 ftadni cuupublr di iinjannn dc cnpyriplil H *tu wunuir 4 ]* ttsppnmliiLhd dvi^.l;* 
l.nn .In ddkntnjr ■In ropyrlghj: 

viimwAm? 

Snllzad du Ptitbkmr knnl l^nkn vm Tup Gcnr i huTren. dann ph dm Spiul all ikinera 11 JmlkT xurlluk. iAt^hjii 
d^ mil iler Pockuns appc^lxll Adresw^m GrrmUn [plcraelivc Limilcd. llmLdii Kf.ifien bcnjclkh. dzx SpitK dum 
Mi-ink dicb an den Gremlin lmff^us e Limikd-Kundendia-nd i^Tilcr dw fi.-].m>3at Nmiuwr +44 (l>|742 753 -123. 
■M-nmag his Treilnq vita 09:31) TUhf biq I TlCHI UIit briduher Zsl. 


DDPVHIGHT 

C[jpjTighLl994 GrulilUn Imerjrelive Limilrd. Allu Kffhie \rubdijlrsn. Dit 'r- K3^n-.lhiu.li unddic aurdiu DislJflkn 
fnihnllcncii 3iifiini -ii=viptn dsd durrfi Gremlin HMefpfltit Lmiir-td urhrtvFl ^lidii:li ycsuhdtiit. P«BaajEMf dittos 
PtudaLb- isL daiU bdfcekigr, es. Till Mi-Ttm mlrr ilil^rt p^^mlLclien. Ckbrailuli ?-i ejr.venden. 1Is iA nini-ji"ki^ gedalreL 
Tcilcdrs hEnXilmclH n^rderiuf die DiskuMirt^lidialrencn InfiiniuiluiiiMi flhlV vnrlreriEC Gmrfimipiliii^nn Gremlun 
[nlnveiiV* Lllftilfd flam ruler IcilwciK 3CU U^nm^tn. wcilcrpcbcnhKln ja wrkuiifen. Jr^lichc E’crwni^kr IknDOin. 
.hr Tri lr ■cIil'vl"- Pmem tuii* iii irpcndriiirlll ^ifiiiuii'i vfrbreiwn. .v.a wrltJi^m ' imnd .iudi iniinur. m:i.^i»^iuli der 
Verliining dei Uihebarrerlils -^hiilillr nudkflnncn vnm tiiTir^ ^ifeberrechb ilmrrccfillkh «irfr»l£l wcrelm. 
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